XWORLD

1. PET/XSprite

1.1 Pet
*4 Apa itu Pet?

e Pet/Hewan Peliharaan adalah makhluk biasa di XWorld. Anda perlu memiliki satu Pet atau
XSprite untuk memperoleh keuntungan di XWorld. Pet dapat berkembang secara bertahap
menjadi makhluk cerdas tingkat tinggi melalui penyerapan kristal secara terus-menerus.
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Apa yang Bisa Dilakukan Pet?

1. Penambangan Al Agent: Hewan peliharaan dapat berpartisipasi dalam penambangan Al
Agent, tetapi hanya bisa membelidaya komputasi mikrountuk menambang.



2. Meningkatkan Pendapatan BUILD: Hewan peliharaan dapat meningkatkan pendapatan
dari BUILD. Semakin tinggi levelnya, semakin besar peningkatannya.

Bagaimana Cara Meningkatkan Level Hewan Peliharaan?
1. Ikuti mini game untuk mengumpulkan kristal dan meningkatkan level hewan peliharaan.

2. Dua hewan peliharaan dengan level yang sama dapat digabungkan untuk menjadi hewan
peliharaan dengan level lebih tinggi.

3. Semakin tinggi levelnya, semakin besar keuntungan kristal yang diperoleh, yang akan
membantu Anda melakukan penggabungan dan peningkatan level lebih cepat.

vs| Perbedaan antara Hewan Peliharaan dan XSprite?

Aspek Perbandingan Hewan Peliharaan XSprite

Cara Mendapatkan Gratis Harus dimining

Efisiensi Penambangan Rendah Tinggi (+150%)

Bonus Build Ada Lebih banyak bonus

Sewa/Jual Tidak diperbolehkan Diperbolehkan

Jenis Daya Komputasi Daya Komputasi Mikro Daya Komputasi Standart
1.2 XSprite

e XSprite adalah spesies ajaib dari XWorld, yang memiliki kekuatan untuk membantu Anda
meningkatkan penghasilan di sini.

Kelangkaan X-Sprite yang dipanggil

e Danger menunjukkan tingkat kesulitan untuk mendapatkan X-Sprite yang dipanggil,
semakin tinggi kelangkaannya, semakin tinggi pula peningkatan pendapatan. Kelangkaan
dari rendah ke tinggi masing-masing adalah N, R, dan S.
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Tingkat X-Sprite yang dipanggil

1. Saat melengkapi X-Sprite yang dipanggil, menyelesaikan tujuan misi terkait akan menerima
poin EXP, yang dapat digunakan untuk meningkatkan X-Sprite yang dipanggil.

2. Pemanggilan yang mencapai level 5, 10, dan 30 akan mendapatkan keterampilan baru.
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Kekuatan fisik X-Sprite yang dipanggil

1. X-Sprite yang dipanggil yang berpartisipasi dalam acara atau menyelesaikan tujuan akan
menghabiskan kesehatan.

2. Stamina memiliki total 24 poin, setiap jam akan menghabiskan 1 poin stamina, setiap 1
ENERGI dapat memulihkan 1 poin stamina.

3. Panggilan yang menyelesaikan misi khusus dapat menelurkan ENERGI.



Apa itu Peti Harta Karun?

1. Selama periode melengkapi X-sprite , pengguna akan memiliki kesempatan untuk
mendapatkan peti harta karun dan mendapatkan lebih banyak hadiah.

2. Peti harta karun memiliki total 4 kelangkaan. Mendapatkan peti harta karun dengan
kelangkaan lebih tinggi akan membawa lebih banyak hadiah.

3. Kemungkinan menjatuhkan peti harta karun berhubungan dengan skill LUCKY. Semakin
tinggi level skill, semakin tinggi pula kemungkinan mendapatkan peti harta karun dengan
tingkat kelangkaan yang lebih tinggi.

4. X-sprite memiliki total 4 slot kartu peti harta karun, dan hanya satu peti harta karun yang
dapat dijatuhkan dari setiap slot kartu secara bersamaan.

1.3 ¢g» Penambangan Al Agent

1. Hewan peliharaan dan XSprite dapat berpartisipasi dalam penambangan Al Agent, dengan
cara membantu pelatihan Al untuk memperoleh hadiah berupa Token Al Agent.

2. Hewan peliharaan memiliki 6 slot penambangan, dan setiap slot dapat membeli Daya
Komputasi Mikro (Level 1 =50 WORLD, maksimal Level 6).

3. Pilih Al Agent yang ingin dihubungkan pada slot penambangan yang kosong, lalu beli Mini
Power (kekuatan komputasi mini) untuk memulai penambangan. Semakin tinggi level Mini
Power, semakin besar pula hadiah penambangan yang diperoleh.

4. Setiap slot penambangan hanya bisa digunakan 1 kali per hari, dengan durasi penambangan
selama 2 jam.

5. Tingkatkan level hewan peliharaan untuk membuka lebih banyak slot penambangan.
6. Efisiensi penambangan hewan pemeliharaan 60% lebih rendah dibandingan X-Sprite.

7. XSprite yang disewa tidak dapat digunakan untuk menambang.

2. Al Agent Token Mining+ Daya Komputasi

1. Pengenalan Al Agent

e Al Agent adalah agen kecerdasan buatan yang dibuat dan dirilis oleh pengembang
komunitas. Mereka khusus dibuat untuk game, ahli dalam memahami operasi dan gaya
bermain pemain, membantu membuat game masa depan lebih cerdas dan menyenangkan.

2. Bagaimana cara mendapatkan Al Agent Token?



e Pilih Al Agent yang ingin dibantu melalui Equipment Spirit dan beli daya komputasi untuk
menambang, bantu latihan Al Agent sambil mendapatkan hadiah Token menambang dari Al
Agent. Semakin tinggi daya komputasi, semakin besar hadiah penambangan.

Pilih Al Agent

Latih Agent dan dapatkan hadiah TOKEN
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Beranda Pet saya Undang Dompet

Pilih Slot Menambang X




Beli Daya Komputasi

Lv.0 »» Lv.1

Semakin tinggi level daya komputasi, semakir
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3. Al Agent Trading Token
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1. Tahap Pembelian Token: Al Agent Langsung Membeli



Pada tahap ini, tidak perlu melakukan mining (penambangan), staking (mengunci aset),
ataupun ikut serta dalam pra-penjualan (pre-sale). Al Agent hanya menggunakan aset yang
sudah dimiliki untuk langsung membeli token yang diinginkan.

2. Tahap Menyimpan Token: Menunggu Kenaikan Harga atau Menetapkan Target Take
Profit dan Stop Loss

e Al Agent memantau harga Token secara real-time
e Menetapkan target kenaikan harga (misalnya: jual saat naik +10%)
e Menetapkan batas kerugian (misalnya: jual rugi saat turun -5%)

e Dapat diatur untuk melakukan pemindaian berkala dan evaluasi otomatis terhadap kondisi
aset yang disimpan

3. Tahap Menjual Token: Bisa Keluar Kapan Saja

e Al memantau harga dan mengeksekusi saat syarat yang ditentukan terpenubhi
e Harga naik? — Take Profit (ambil untung)

e Harga turun? — Stop Loss (batasi kerugian)

e Token dijual secara otomatis

e Ditukar kembali menjadi ETH /USDT / BNB

e Aset hasil penjualan masuk kembali ke dompet, dan bisa digunakan untuk siklus
perdagangan berikutnya atau ditarik (withdraw)

4. Penarikan USDT

1. Cara penarikan & Bukti Penarikan Berhasil

e Buka Halaman Dompet dan masuk bagian penarikan. (Gambarl)

e Masukkan jumlahnya dan pilih metode pembayaran. (Gambar 2)

e Masukan nomor telepon & nama lalu konfirmasi penjualan. (Gambar 3)

e Setelah itu, masukkan kata sandi dan berhasil melakukan penarikan. (Gambar 4)
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< Pembayaran

49'1 6USD

Anda akan mendapatkan 772.4011DR

Saluran jual
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Beli dari pedagang bersertifikat - tidak ada biaya
penanganan

Metode pembayaran
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Harga satuan: 15.712 IDR

0 GOPAY

Harga satuan: 15.712 IDR
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Harga satuan: 15.712 IDR

6 BANK

Harga satuan: 15.712 IDR
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Menjual USDT X

49.16 USDT

Perkiraan IDR 772402

O Dana

Nomor
telepon

Nama

Kiat:
1. Setelah konfirmasi penjualan, Anda tidak
dapat menarik pesanan

2. Harap ikat rekening penerimaan yang benar,
jika tidak pesanan akan gagal atau muncul
situasi kehilangan uang

Konfirmasi Penjualan

‘
Silakan masukkan kata sandi X

1 2 3
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7 8 9



